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DJ08523 Souhvézdi
Vék: 8-99 let | Pocet hraci: 1-4 | Délka hry: 20 min.
Obsah hry: 4 oboustranné herni desky — galaxie, 4 sady 6 karet souhvézdi, 3 kostky.

Koncept hry: ,Souhvézdi“ je hra na pozorovani, prostorové vnimani a rychlost. Kazdy hra¢ ma svou vlastni herni desku — galaxii a
6 karet souhvézdi. Jeden hrac¢ hodi 3 kostkami a zvoli tak 3 typy planet. Kazdy hra¢ pak musi co nejrychleji poloZit své karty na
svou desku tak, aby skrz otvory v kazdé karté odhalil tyto 3 planety.

Cil hry: Na konci 3. kola hry mit co nejvice bodd.

P¥iprava hry: Kazdy hrac si pred sebe poloZi jednu herni desku. Poté si vezme jednu sadu karet souhvézdi (Astronaut, Orion,
Vesmirny ptak nebo Velky tresk) a poloZi ji vedle desky. V zavislosti na poZadované Urovni obtiznosti si hraci vezmou vice nebo
méné karet ze svého balicku:

® Snadnad uroven: 4 karty
e Stfedni Uroveni: 5 karet
e Uroveri Expert: 6 karet

Pozn.: VSichni hraci si vezmou ze svého balicku stejné karty.
Ostatni nepoutzité karty vratte do krabice.
Pfipravte si kostku.

Prubéh hry:

VSichni hraci hraji soucasné. Jeden hrac hodi kostkami tak, aby je vSichni hraci vidéli. Hrac, ktery hazel kostkami pojmenuje barvy
zobrazené na kazdé ze 3 kostek a da pokyn ke startu.

VSichni hraci se pak pokousi umistit vSechny své karty na svou herni desku tak, aby skrz otvory na kazdé karté byly vidét 3 planety,
které odpovidaji barvam zobrazenym na kostkach.

Umisténi karet:

- Karty Ize pokladat pfedni nebo zadni stranou nahoru, svisle nebo vodorovné.

Karty mohou vy¢nivat mimo hraci desku.

- Kazdd karta musi byt umisténa tak, aby byly vidét 3 planety zobrazené na kostkach (ostatni planety zakryté kartou nehraji
v tomto kole Zadnou roli).

Planety mohou byt vidét prostfednictvim vice karet.

Karty se mohou prekryvat, ale nesméji zakryvat planety, které Ize vidét skrz otvory v jiz drive polozenych kartach.

Priklad:
Na kostkach padla Zluta, Zlutd a ¢ervena barva. Hrac¢ hrajici se sadou karet Orion umistil spravné své 4 karty.

Jakmile si hra¢ mysli, Ze poloZil své karty spravné, zvola ,souhvézdi“. Kolo hry kon¢i a hraci musi nechat své karty tam kde pravé
jsou. Poté vsichni hraci zkontroluji jednotlivé herni desky:

- Pokud jsou vSechny karty hrace polozeny spravné, hrac ziskava body.
- Pokud nejsou vsechny karty hrace poloZzeny spravné, neziskava zadny bod.

Kazdy hrac ziskava 1 bod za spravné umisténou kartu.
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Poté zacina nové kolo hry. VSichni hraci opét polozi své karty vedle své herni desky. Znovu se hodi kostkami. Hra¢i mohou své
desky otocit nebo je mezi sebou vymeénit, pokud chtéji.

Konec hry:
Po skonceni tretiho kola hry vitézi hrac, ktery ziskal nejvice boda.

Pozn.: V pfipadé Ze je vysledek nerozhodny, hraje se dalsi kolo hry, aby se rozhodlo o vitézi.

Varianta hry pro 1 hrace
Hru muZe hrat také jeden hrac sam a plati stejna pravidla. Hrac ziskava 5 bod( pokazdé, kdyz polozi spravné vsechny své karty
souhvézdi. Jakmile ziska 20 bodd, hra kondi.

Upozornéni: Hra obsahuje malé dilky. Autor hry: Fabien Chevillon



